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NowM:
JOUEUR:
Concept:
PHysIQUES
Force 0000
Dextérité ®0000
Vigueur 00000
TaLENTS
Art 00000
Athlétisme 00000
Bagarre 00000
Commandement Q00000
Empathie 00000
Expérience de la rue 00000
Expression 00000
Intimidation 00000
Intuition 00000
Subterfuge 00000
Vigilance 00000
00000
00000
Correspondance AOOOOO
Entropie %ﬁ 00000
Esprit lﬁOOOOO
HISTORIQUES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
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ESSENCE:
NATURE:
ATTITUDE:

Attnibuta
Soclaox

Charisme

@0000
00000
Apparence 0000

Capacités

COMPETENCES

Manipulation

Armes a feu 00000
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00000
00000
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00000
00000
00000
00000

Sphenes
®s00000

¥ 00000
4 00000

chantages

ARETE

Artisanats
Arts martiaux
Conduite
Etiquette
Furtvité
Méditation
Mélée
Recherches

Survie

Technologies

Forces
Matiere
Prime
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PARADOXE
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TRADITION:
MENTOR:
CABALE:
MENTAOX
Perception ®0000
Intelligence 00000
Astuce 90000

CONNAISSANCES
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Cosmologie 00000
Droit 00000
Enigmes 00000
Erudition 00000
Esotérisme 00000
Informatique 00000
Investigation 00000
Médecine 00000
Occultisme 00000
Politique 00000
Sciences 00000
00000
00000
Psyché % 00000
Temps 00000
Vie 9%900000
SANTE
Contusion O
Blessure 1égere -1
Blessure moyenne -1
Blessure grave 52
Handicap -2
Infirmité -5
Invalidité
EXPERIENCE

POINTS GRATOITS
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Autnecs Ynaits

00000 00000 00000
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EFFETS PREFERES RoOTINES

Nom NIV. | ARETE| QUINT. APPARENCE / EFFET

—comm—

ARME DIFF.| DEGATS [PORTEE| CADENCE | CHARG. |DISS. ARMORE

Type :

Protection :
Pénalité :
Description :
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ContacTts, DORMEURS ContaAcTs, EveiLiss
INFLUENCE, DORMEURS AILIIES
RESSOURCES MENTOR, SECTE
FAMILIERS FonpATION
ACCOLYTES NoODE ()
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Buts/DESTINEE
QUETES SECRETS
Dedscniption
AGE:
AGE APPARENT:
NAISSANCE:
AGED EvEmn:
CHEVEUX:
Yrux:
ETaNIE:
NATIONNALITE: APPARENCE / NATURE DE I’ AVATAR:
TAILLE:
Poms:
SEXE:
Visuels

Loco pE 1A CABALE DEzssIN DU PERSONNAGE



